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Bases Concurso de Programación INF 2009 

Este documento tiene como objetivo entregar al lector las reglas de operación y requisitos para participar 

en el 1er. Concurso de Programación 2009 INF UCSC, a efectuarse en el contexto de la Semana de 

Informática desde 26 al 29 de Octubre del 2009.  

Artículo 1: El Concurso de Programación 2009 tiene como finalidad el poner a prueba en una sana 

competencia las habilidades de programación que poseen los participantes, y así unir lazos con quienes 

disfrutan de esta disciplina. 

Artículo 2: Podrá participar cualquier estudiante de la UCSC con habilidades en programación estructurada.  

Quedan excluidos de la competencia docentes y demás funcionarios académicos y administrativos.  

Artículo 3: Las bases estarán disponibles desde el miércoles 7 

de octubre en el portal53.ucsc.cl y con la profesora Claudia 

Martínez A., coordinadora de la actividad cuya oficina se 

encuentra en el 4to. Piso de la Facultad de Ingeniería. La 

inscripción al concurso se realiza enviando un correo a 

cmartinez@ucsc.cl, indicando RUT, nombre completo, carrera 

UCSC y categoría en donde solicita participar.  

Artículo 4: El día del concurso se confirmará la identidad de los participantes mediante TNE, carnet de 

biblioteca o cualquier otra identificación que acredite su identidad y su casa de estudio. El día del evento, 

los participantes recibirán una credencial única e intransferible para ser identificados y acceder a la 

premiación. Una vez recibida la credencial, los participantes son totalmente responsables del uso de ésta; 

en caso de extravío de la credencial, debe reportarlo de inmediato al Staff para poder proporcionar una 

solución al problema.  

Artículo 5: Se considerarán dos categorías: 

- Junior: Apto para cualquier estudiante de la UCSC (si pertenecen a la carrera de Ingeniería Civil 

Informática se les recomienda estar cursando o tener aprobado Programación Estructurada, y a los 

pertenecientes a las demás ingenierías tener aprobado Lenguaje de Programación o bien contar con 

habilidades equivalentes a las  desarrolladas en  dichos cursos (Programación Estructurada hasta 

manejo de arreglos en  Lenguaje C) . 

- Senior: Apto para cualquier estudiante de la UCSC que tenga conocimientos de programación 

estructurada a nivel de estructuras de datos como listas y árboles (recomendado para estudiantes 

de Ingeniería Civil Informática que estén cursando o tengan aprobado Algoritmos y Estructuras de 

Datos o equivalente). 
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Artículo 6: El concurso será efectuado en el Laboratorio de Tecnologías Digitales (ex 4-4) y se tendrá acceso 

a las siguientes herramientas de programación: para la categoría Junior se dispondrá de Dev C++, para la 

categoría Senior de JCreator LE Java IDE o bien Dev C++. Además, a cada estudiante se le proveerá de un 

archivo digital con ayuda acerca del uso del compilador y directivas del lenguaje de programación. 

Artículo 7: En cada categoría se contará con una rúbrica de evaluación que se dará a conocer el día del 

concurso.  

Artículo 8: Se prohíbe estrictamente el uso de dispositivos de memoria externos, así como el uso de 

Internet o de cualquier otro programa u aplicación que no sea el compilador y/o la ayuda en formato digital 

provista por la organización. No se permite escuchar música (ni siquiera por audífonos desde un pendrive u 

otros), ni ninguna otra práctica que pueda generar distracción a los demás participantes. El incumplimiento 

de esta norma causará la descalificación inmediata del participante. 

Artículo 9: El Staff del concurso de programación 2009 no se hace responsable por pérdidas y robos de 

artículos personales. Les solicitamos no dejar sus pertenencias abandonadas.  

Artículo 10: El jurado estará conformado por los docentes de la carrera de Ingeniería Civil Informática 

Claudia Martínez A., Marcia Muñoz V. y  Pedro Rossel. 

Artículo 11: El nivel junior competirá el día miércoles de 9.20 a 13.00 horas y el senior el día jueves en el 

mismo horario en el laboratorio de Tecnologías Digitales en la Facultad de Ingeniería. Se debe llegar 

puntualmente a la actividad. El retraso es motivo de descalificación inmediata.  

Artículo 12: La premiación se efectuará el día jueves 29  a las 15.00 en el Hall de la Facultad de Ingeniería.  

Para el primer  lugar categoría Junior 1 Pendrive 16GB. 

Para el primer  lugar categoría Senior 1 disco duro portátil de 500GB.  

Para el segundo lugar ambas categorías 1 reproductor MP3 de 4GB. 

 

 

 

 


